


Classi IV A e IV F

• Le classi IV A e IV F,  guidate 
dall’Insegnante Carolina Biscossi, 
hanno realizzato l’attività «Allena un 
bot di IA»

• Eccoli qui a lato, concentrati ed 
impegnati

Saper collaborare per raggiungere un obiettivo 
è una competenza fondamentale
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Classe III A

• Anche la III A, guidata 
dall’insegnante Federica 
Montebello, ha affrontato il 
tema dell’intelligenza artificiale 

• In particolare ha esplorato 
come l’IA possa essere 
utilizzata per affrontare i 
problemi del mondo
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Classi III B, III F, IV B, IV H

• Le classi III B, IV B e IV H  
guidate dall’insegnante Antimo 
della Valle e la classe III F 
guidata dall’insegnante Anna 
Corpolongo, hanno scritto righe 
di codice usando la 
programmazione a blocchi in 
modo collaborativo
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Classe III F
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Classi III B

Classe IV H



La V E, guidata dall’insegnante Giulio 
Bradamante, gioca a Cody Roby
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Si tratta di attività di 
programmazione di 
percorsi (gioco di 
Cody Roby) e di lettura 
di codice (Pixel Art) 
che non hanno 
bisogno di un pc per 
essere realizzate



La II B dell’insegnante Barbara 
Manconi gioca a Cody Roby 

… prima sul pavimento 
con le carte giganti e poi 
in classe con il gioco da 
tavolo
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Gli alunni, divisi in 
squadre, programmano 
percorsi per catturare il 
robot avversario



La II F dell’insegnante Fara 
Traversa legge il codice per 
realizzare una Pixel Art a tema 
autunnale

Ecco il risultato finale
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Si comincia!



10

Davvero interessante 
anche l’attività della 
VB che, guidata 
dall’insegnante Maria 
Grazia Di Mauro, ha 
lavorato su 

«Sistema binario e 
sistema decimale a 
confronto»



Classe VB 

Preparazione delle carte
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Barbara Manconi 
Animatore Digitale I.C. Bruno Munari


