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L’appuntamento con la settimana della Programmazione è ormai una festa ricorrente per il nostro 

Istituto. Anche quest’anno le classi hanno lavorato con entusiasmo. 

ATTIVITA’ UNPLUGGED 
Le classi I A (docente: Maddalena Verdile) e I B (docente: Barbara Manconi) hanno giocato a 

Cody Roby imparando a dare istruzioni ad un bambino/robot per farlo muovere sulla 

scacchiera.  

 

     

 



 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Altre classi hanno lavorato alla elaborazione di bellissime Pixel Art. Ecco i lavori della IF 

(docente: Maria Traversa) 



 

 

I lavori di Hallowe’en delle classi IIA e IIB (Docente: Marilena Marelli) 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Spettacolari anche i lavori dei più grandi: ecco la IV C della docente Laura Sciarra

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le classi VA e VB, guidati dalla docente Veronica Cornici, 

hanno scelto un’altra attività: hanno giocato a “La sfida del 

coding”, un gioco da tavolo che può essere considerato una 

evoluzione del lavoro preparatorio che inizia fin dalle classi 

prime quando si gioca a Cody Roby.

   

                    



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ATTIVITA’ CON IL PC 
 

Le classi III A e III F (Docente. Carolina Biscossi) e la classe IV E (Docente: Giulio Bradamante) 

si sono invece cimentate in attività di programmazione al Pc, scrivendo varie righe di codice 

Eccoli tutti all’opera …. 

 



 

 

… in laboratorio 



 

 

… con la Digital Board 

 

 


