CODING CON E SENZA PC

Insegnante Cinzia Maggi

Lavori eseguiti con la classe Ill H Plesso Angelo Mauri

Dopo un’ampia discussione per verificare la conoscenza della PIXEL ART
abbiamo iniziato a sperimentare il percorso che ci porta alla realizzazione
di semplici figure.
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E ora.... Diamo libero sfogo alla nostra fantasia!

Proviamo ad usare i colori....






Passaggio successivo...Usiamo la LIM e condividiamo la programmazione
per raggiungere |'obiettivo!




